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Un breve esempio cinematografico può dare un’idea di come il diagramma che esplicita graficamente le tappe del viaggio dell’Eroe può funzionare. Nel celebre film Avatar (2009) del regista James Cameron, il mondo ordinario dell’ex-marine Jake Sully è segnato dalla sua limitante invalidità, ma Jake risponde a un Richiamo (The Call to Adventure), quello di prendere il posto di suo fratello, ucciso durante una rapina. Dove? Nel 2154 una compagnia terrestre vuole sfruttare le risorse minerarie di Pandora, luna primordiale del sistema stellare Alfa Centauri abitata dai Na’vi, umanoidi alti 3 metri di pelle blu. Jake viene chiamato a sostituire il fratello che faceva parte come scienziato della missione su Pandora. Jake è perplesso perché non sa nulla né di scienza né di Pandora (Rifiuto del richiamo, Refusal of the Call), ma il colonnello Quaritch lo induce a restare con la promessa di fargli recuperare l’uso delle gambe se riuscirà a guidare l’avatar realizzato con il codice genetico di suo fratello (Incontro con il Mentore, Meeting with the Mentor). L’avatar di Jake entra nella foresta per raccogliere informazioni per conto del colonnello (Attraversamento della prima soglia - Crossing the First Threshold - e ingresso nel Mondo Speciale dell’Avventura). Subito attaccato da belve feroci, Jake è soccorso da Neytiri, guerriera Na’vi (e primo Alleato, Tasts, Allias, Enemies), che vede in lui segni di Eywa, la divinità del suo popolo. Jake inizia a spiare i Na’vi per conto dei terrestri, ma nel fare questo si innamora di Neytiri, ricambiato, e ben presto comincia ad apprezzare i valori dei Na’vi. Il colonnello tuttavia mira alle risorse minerarie di Pandora e decide di attaccare l’Albero-casa che è il simbolo della profonda unione dei Na’vi con la natura (Approccio al covo segreto, Approach to the Inmost Cave). L’attacco, che Jake non riesce a impedire e gli fa perdere la fiducia dei Na’vi, porta all’abbattimento dell’Albero-casa e all’arresto di Jake (Grande Prova, Supreme Ordeal). Per Jake l’Oggetto di valore è ora duplice: l’amore di Neytiri e la salvezza dei Na’vi. Jake riesce a fuggire e, domando il possente Toruk, riconquista il rispetto degli uomini blu, riuniti ora presso il sacro ‘albero delle anime’ (Ricompensa, Reward). Il colonnello guida l’assalto anche in questo luogo simbolico dei Na’vi e all’inizio i terrestri dominano la battaglia; le preghiere a Eywa vengono poi accolte e gli animali di Pandora (“nuovo Alleato”, The Road Back) accorrono in massa ad aiutare i Na’vi, rovesciando le sorti dello scontro. Il colonnello muore colpito da due frecce di Neytiri e anche Jake sta morendo, ma Neytiri lo porta in una sacra cerimonia Na’vi in cui egli abbandona il suo corpo umano e riprende a vivere come avatar (Resurrezione, Resurrection). Tutti i soldati terrestri sono cacciati da Pandora, mentre Jake-avatar vi resta per sempre (Ritorno dell’Eroe, Return with Elixir). Come si può notare la struttura narrativa del film percorre il ciclo dell’avventura in modo originale, ma al tempo stesso coerente con i suoi passaggi essenziali. Cfr. A. Fontana, J. Sassoon, R. Soranzo, Marketing narrativo. Usare lo storytelling nel marketing contemporaneo, Franco Angeli, Milano 2010, pp. 38-39.

